Clube

dos 60+

Livrinho para imprimir e jogar

6 desenhos + resultados no final | letra normal

clubedos60mais.com.br



Desenho 1 de 6

Ligue os numeros na ordem | letra normal

10 2 3

Comece no numero 1 e ligue um ponto no outro, em ordem, até o fim.
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Desenho 2 de 6

Ligue os numeros na ordem | letra normal

12 13
® ®
10 9
® ®
15 14
® ®
1 11 8 7

Comece no numero 1 e ligue um ponto no outro, em ordem, até o fim.

No numero 12, levante o |lapis e comece outro traco.
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Desenho 3 de 6

Ligue os numeros na ordem | letra normal

10 8 6 4

11 7 3

12 2

Comece no numero 1 e ligue um ponto no outro, em ordem, até o fim.
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Desenho 4 de 6

Ligue os numeros na ordem | letra normal

Comece no numero 1 e ligue um ponto no outro, em ordem, até o fim.
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Desenho 5de 6

Ligue os numeros na ordem | letra normal

Comece no numero 1 e ligue um ponto no outro, em ordem, até o fim.
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Desenho 6 de 6

Ligue os numeros na ordem | letra normal

Comece no numero 1 e ligue um ponto no outro, em ordem, até o fim.
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Resultados

Ligue os pontos

1. Estrela

2. Casinha
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Resultados

Ligue os pontos

3. Coragéao

4. Peixinho
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Resultados

Ligue os pontos

5. Pinheiro
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